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: Ebben az egységben megtanulod:

; . hogyan dolgozz biztonsdgosan a szamitogépen és hogyan hasznald
: hatékonyan a szamitogép alkalmazasait;

! . hogyan szervezd, dolgozd fel és mentsd el az adatokat a szamitogép
: segitségével;

. hogyan keresgélj figyelmesen, és hogyan keress hasznos informaciokat az
interneten;,

Figyelem! A tanulasi egység elején olvasd el a 96. oldalon talalhat6, a didk
] k\/iselkedésé‘[ megfigyeld lapot, majd a tanitasi egység végeén toltsd ki ezt a lapot. )

Sajatos készsegek: 1.1, 1.2, 1.3, 3.1. 7



Az Informatika és IKT -

T o o e =

Informacids és Kommunikaciés Technolégia egy olyan tantargy, amely '
az Uj technoldgiak segitségével tanulmanyozza, feldolgozza, tarolja és tovabbitja a kiilonféle adatokat !
és informacidkat targyakrol, eseményekrdl vagy jelenségekrol.

Az informatika szaktanterem egy szamitdgépekkel és kiilonféle specidlis eszkdzokkel felszerelt
osztalyterem, amely lehetévé teszi az Informatika és IKT drak lebonyolitasat. A laborban megfelelden kell
viselkedned és tobb szabalyt is be kell tartanod! Ezeket ergondmiai és biztonsagi szabalyoknak nevezzik.

Az Ergonomia egy olyan tantdrgy, ami az emberek és a munkahelylk kozotti kapcsolatot
tanulmanyozza, a munkatertlet hatékony megszervezésével foglalkozik annak érdekében, hogy az
Lemberi test minél kevésbé érzékelje a faradtsagot.

-

.........................

Ebben a tanévben tanulni fogod az Informatika és IKT tantargyat, és leheté-
séged nyilik arra, hogy fejleszd a digitalis kompetencididat, hogy az j techno-
l6giak segitségével virtudlisan utazhass a vilag barmely pontjéra. Fliggetlendl
attol, hogy milyen eszkozt hasznalsz — szamitégep, tablagép, okostelefon —
fontos, hogy az otthoni vagy az iskolai munkaterileted kényelmes és bizton-
5agos legyen, tehat megfelelien az ergondmiai és biztonsagi szabalyoknak.

Ahhoz, hogy az iskolaban, az informatika szaktanteremben elkertild a
baleseteket vagy az aramutést — mivel a legtobb eszkoz a villamos ha-
l6zathoz csatlakozik — fontos, hogy betarts bizonyos szabalyokat annak
érdekeében, hogy a te és a tarsaid élete is biztonsdgban legyen.

BIZTONSAGI ES MUNKAVEDELMI SZABALYOK AZ INFORMATIKA SZAKTANTEREMBEN

“/" Ne szaladglj a szaktan- ™
teremben! Ne légy erd-
szakos! Tiszteld a sajat
és a tarsaid munkajat!

. Az informatika szaktanterembe csak a tanar engedélyével és jelenlété-
ben léphetsz be.

. Felelds vagy annak a szamitogépnek az allapotaért, amelyen dolgozol.
Nem nyulhatsz annak a belsé alkatrészeihez, mivel villamos halézathoz
van csatlakoztatva. Az életedet kockaztatod, aramUtés érhet.

. Abban az esetben, ha barmi rendellenességet észlelsz a szaktanterem-
ben vagy a szamitogépen, amelyen dolgozol, azonnal szdlnod kell
a tanadrnak anélkil, hogy sajat magad prébalnad elharitani a hibat.

. Nem ehetsz és nem hozhatsz innivalét a szaktanterembe. Ha az innivald
véletlendl kiomlik, meghibasodhat az eszkoz.

. Csak a tanar engedélyével telepithetsz vagy tavolithatsz el programokat
a geprol.

. Csak a tanar engedélyével kapcsolhatod be az internetet, és csak a tanar
altal javasolt internetes oldalakat nyithatod meg.

Amikor otthon vagy az isko-
laban dolgozol, nagyon fontos
a testtartas, mert idével sulyos
egészségi gondok adodhatnak!
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1. Egyseg | A szamitogep hasznalata

TOKS

P S

MEGFELELO TESTTARTAS A SZAMITOGEP ELOTT

Nagyon fontos, hogy a szamitogép elétt a testtartdsod megfeleld legyen, hogy ezaltal elkerlld a faradt-

sagot és ovd az egészseged. Tanulmanyozd az alabbi képet és jegyezd meg:

. (lj egyenes hattal, hdtad tdmaszd a szék tamlajahoz, kilonben hatgerinc fajdalmak allhatnak eld;
. a szék magassaga legyen allithatd, kilonben Iabizom fajdalmak allhatnak eld;

. a billentytket réviden nyomd le, majd uténa az ujjaidat helyezd nyugalomba, kilonben elzsibbadhat a kezed;
. a karok és a konyokok a test mellett legyenek, kilonben karizom fajdalmak allhatnak eld;

. a képerny6 egy karhossznyi tavolsagra legyen el6tted, masképp latasi zavarok allhatnak eld.

A fényforras hely-
zete vagy balrdl,
vagy jobbrdl, nem
pedig feled és
nem a képernyd
felé.

A hatgerinc
egyenes és a
szék tamldjahoz
tapad.

A test kényelmes
helyzetben van,
mert a szek és
az irbasztal is
allithatd.

A fej és a nyak
tartdsa egyenes,
a konyokaok nyugalmi

A vallak

A képernyé a
testedhez képest

elétted

dik el igy, hogy a
kinyUjtott karod
ne érje el,

helyezke-

helyzetben, nyugalmi
acomb helyzetben,
a folddel a labak pedig
parhuzamos. a foldon
tdmaszkodnak.

Ahhoz, hogy a kéz izom-
zatat kiméld és a faradtsagot
csokkentsd, a csuklod és az
alkarod egy vonalban kell
legyen.

)

Amikor

hasznalod, az egész
karodat mozgasd, ne

csak a cs
a kon

@

Amikor a
billentylzettel
dolgozol, a
tenyered az alkarod
hosszabbitasaban

kell legyen.

az egeret

ukléd vagy
yokéd.

(@) AJANLASOK! 1))

40-50 percnyi tevékeny-
ség utan tarts 10 perc
szinetet, a szlnetben
mozgasd a vallad, a karod,
a fejed, nyujtsd ki a labad,
masszirozd a kezed, hogy
enyhitsd az izmok feszlilt-
ségeét.




1) Olvasd el az alabbi kijelentéseket és érvelj, hogyan befolyasolja az egészségedet, ha nem tartod be
az utasitasokat!
a) Amikor a tablagépen vagy okostelefonon dolgozol, egészségesebb, ha az eszkoz egy tartén he-
lyezkedik el és nem a kezedben tartod.

b) Egészségesebb, ha a leckéket egyenesen az eszkdzokon hallgatod meg, mint ha fllhallgatot
hasznalnal, vagy a hangfalat a fuled mellé helyezned.

a2
—‘l-\

E

AT

c) Az eszkozoket Ugy helyezziik el, hogy ne legyen fényvisszaverédeés a képernyén. Ajanlott, hogy
ne az ablak elé helyezziik, és ne egyenesen az irdasztal lampaja ala.

2) Allapitsd meg az alabbi kijelentések igazsagértékét. Hatarozd meg: | - Igaz vagy H - Hamis.

a) Az informatika szaktanterembe csak a ta- c) Az 6rdk alatt hozza lehet nyulni a szamito-
nar engedélyével és jelenlétében lehet be- gep belsé alkatrészeihez.
menni. d) Az informatika szaktanteremben nem sza-
b) Az informatika és IKT ¢rakon le lehet szerelni bad enni és inni.

a halozati kapcsoldkat és eszkdzoket.

' 3) Nézd meg a helyes C e ' - = 4)Fedezd fel, hogyan 6riz-
testtartast a sza- A szamitogep, tablagép 2 heted meg az egészsé-

mitogépen végzett vagy telefon el6tt csak kevés -~ ged a szamitogépen
munka esetében. id6t szabad tolteni. Masképp -1 végzett munkad soran!
fejfajast, almatlansagot, ide-
@ @ gességet és elhizast okozhat!
~ Az Informatika és IKT tan-

targy az uj technologiak segit-
ségével fejleszti a digitalis

@..-' . \kompetenciékat_
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Szamitastechnikai rendszernek neveziink altaldban minden szamitégépes rendszert, ami lehet akar az |
okostelefon vagy a szamitogép. Ez a rendszer az alkalmazasok segitségével kapott adatokat dolgozza fel. |
A szamitastechnikai rendszer két f& alkotoelembdl ll. Az egyik alkotdeleme a fizikai részekbdl all, amit
hardvernek neveziink és egy masik alkotoeleme az alkalmazasokbdl all, amit szoftvernek neveziink. :
Az operaci6s rendszer biztositja a fizikai Osszetevék és a szamitdstechnikai rendszer alkalmazasai "
kozottl kapcsolatot. Ez a szoftver része, ami a szémitastechnikai rendszer inditdsakor indul l. ;

A SZAMITASTECHNIKA! ES KOMMUNIKACIOS RENDSZEREK A MINDENNAPI ELETBEN

A technoldgia vilagaban egy szamitdgépesitett rendszert - mint példaul
a laptop, tablagép, okostelefon, jatékkonzol, dron - szdmitastechnikai rend-
szernek neveziink. Jelenleg, a szamitastechnika rendszer nem hianyozhat
amindennapi életbdl, mert valodi segitséget jelent minden tevekenységben.
Eqgy szamitastechnikai rendszer az alkalmazéasokon keresztl kiilénb6z6
adatokat dolgoz fel, amiket automatikusan atalakit ahhoz, hogy az eredmé-
nyeket szamos informacié formajaban szolgaltassa.
Peldaul az ismert QR(Quick Response) -
kod, forditasa ,gyors valasz kod”, nagyon sok
adat téroldsara képes. A kod leolvasasaval egy
plakatrol, konyvbdl, prospektusbdl, cimkérdl,
csomagolasrol, kilonbozé informaciokhoz
jutunk.
Jelenleg az okostelefonokon mar alapbdl
fel van telepitve egy olyan alkalmazas, ami a
QR - kodot képes leolvasni.
A kod leolvasasa segit felfedezni cimeket,
weboldalakat, telefonszamokat, €s sok mas
fontos informaciot.

TUDTATOK? 73»

e Az elsé QR-kddleolvasot tartalmazo telefont a SHARP cég készitette Ja-
panban, 2002-ben.

* A DENSO Japén cég hozott létre elészor QR - kédokat 1994-ben, ame-
lyekben a sajat rendszereikrdl, felszereléseikrél taroltak informaciokat.

Mivel a szamitastechnikai rend-
szerek nagyon nagy mennyisegu
adatot térolnak, a jelenlegi, uj tech-
noldgidk az informatikai Felhdt —
Cloud-ot hasznaljak a programok
és informdciok tarolasara.

A szamitdstechnikai rendsze-
rek, nagysag és teljesitmény
szerint csoportositva:

Szuperszamitégépek

Nagyon nagy a tarolasi kapa-
citasuk, és adatok kodolasara
terveztek dket.

Szerverek

Nagyon magas a munkaveg-
zési sebességlk, és egyszerre
tobb felhasznalot is elbirnak.

Miniszamitégépek

Altaldban az iparban talalkoz-
hatunk veluk.

1)}
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N N TP T R RS

AZ OPERACIOS RENDSZER

Hpinspiadat S v

Az operacids rendszer egy olyan programcsomag, ami a szamitdgépes rendszer erdforrasait kezeli, és biztosit-
ja kozted és a rendszer kozotti kommunikéciot. Minden szamitdstechnikai rendszer rendelkezik operécids rendszerrel:
alaptop, a téblagép, asztali szamitdgép, az okostelefon, az okosdra, a GPS, stb. A megfeleld alkalmazasok segitségével, amelyeket
szintén az operacios rendszer kezel, tudsz bdngészni a neten, utazhatsz levegében, vizen, szarazfoldén. Operacios rendszerek:

Chrome

Az operacios rendszer rendelkezik egy grafikus felllettel, amelyen keresztll barmilyen személyi szamito-
géppel — PC (Personal Computer) tudsz kommunikalni. A laptopok, a tablagépek, az asztali szamitdgépek,
az okostelefonok olyan személyi szamitdgepek, amelyek grafikus felllete altalaban ablak rendszerbdl &ll.

A készllek elinditasakor tlrelmes kell legyél, mert az operacios rendszer el kell végezze az elékészité fe-
ladatait. Ajénlott, hogy az eszkdzddet jelszéval védd. Miutan beirod a jelszot, elindul a késziilék és a képernydn
megjelenik a munkafeliilet (Desktop), amelyen ikonok talélhatoak. Az ikonok inditaséval jutsz el azokhoz az
alkalmazasokhoz, amelyeket szeretnél megnyitni. A grafikus jeldlések, melyekkel az ikonok rendelkeznek, a
legtébb program esetében elre meghatarozottak, de valaszthatsz te is (] ikonokat az operacids rendszer
altal rendelkezésre bocsatott konyvtarbadl.

Az alkalmazasok elinditédsa, végrehajtdsa és bezardsa az operdcios rendszer feladatai kozé tartozik.
Ugyancsak ennek a feladata egy alkalmazas mikodése kdzben adddo hibalizenet kiildése, és a hibak meg-
oldasara vonatkozo javaslatok kiirasa is.

Egy szamitogepet tobb szemely is hasznalhat, akiket felhasznaléknak nevezink. Minden felhasznald
rendelkezhet sajat fidkkal. A felhasznalok jogosultsagainak kezelése az operacios rendszer fontos feladata.

ASZTALI
SZAMITOGEP
Kdzponti egység-
gel, billentylizettel,
egérrel rendelkezé,
allo szamitogép.

TABLAGEP
Konnyd, érzékeny,
sajat eréforrassal
rendelkezik,
érintéképernyds,
fordithato.

i ammis: Sa'étL ::’)’;roc:;ssal
Nagy kapcsolattal ] :
rendelkezik, rendelkezo‘,
mivel nagyon =N hordozhaté

sok multimédias szamitogep.

alkalmazast térol. it e

(12




I B 1 <7 i B

1) Figyeld meg az alabbi képeket, és nevezd meg azokat a tevékenységi teriileteket, amelyekben
szamitogépet lehet hasznalni. Valaszaidat indokold!

= i ’

3) Gyakorolj!
a) Valassz ki egy ikont a szamitogéped munkafellletérdl, és jelold ki,
az egér bal gombjara kattintva.
b) Kattints az egér jobb gombjaval a specifikus lehetéségek meg-

nyitasaért.
c) Fedezd fel, milyen aktivitédst végeznek a jobb kattintassal eléhi- ‘
vott helyi menuben lathatd lehetdsegek. i _sous s B
d) Valassz ki egy masik ikont, és figyeld meg, hogy az alkalmazas helyi ment (8
fliggvényében a helyi menl mas lehetdsegeket kinal. = =

4) Allapitsd meg az alabbi kijelentések igazsagértékét. Hatarozd meg: | - Igaz vagy H - Hamis.
a) A szuperszamitogépeket nagy terjedelm( adatok tarolasara hasznaljak.
b) A f&é szamitégépek nem birnak el egyszerre tobb felhasznalot.
c) A miniszamitogépek a legkisebb személyi szamitogepek.
d) Az operacios rendszer rendelkezik egy grafikus felllettel, amely lehetévé teszi, hogy kapcsolatot
teremts a személyi szamitogépeddel.

Barmilyen szamitogépesitett rend-
szert altaldnosan szamitastechnikai
rendszernek nevezlnk.

A szamitastechnikai rendszernek két
dsszetevdje van: hardver és szoftver.
Az operdciés rendszer a szoftver része.
A szamitégep fizikai részei es a
programok kozotti kommunikaciot az
operacios rendszer biztositja.

5) Fedezd fel a Google
Goggles telefonos
alkalmazast Android
operacios rendszerrel.

6) Nézd meg a Google Lens
alkalmazas hasznossagat,
az okostelefonoddal olvasd
le a kodokat.

13
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, INFORMACIOK SZERVEZESE SZAMITOGEPPEL

_______________

.__________--._

Az informaciok szervezése, feldolgozadsa vagy létrehozasa kilonféle digitalis eszkozokkel tortenlk, !
egyenesen a munkaeszkozre vagy egy kilsé virtualis fellletre. A szamitdgépes rendszerek az adatokat !
dllomanyok formajaban hozzdk létre, amelyeket mappékba lehet szervezni, mas néven folderekbe. |
Egyes allomanyok adatokat tarolnak, masok feldolgozésra vard adatokat tartalmaznak, amelyeket | .
alkalmazasoknak nevezlink. A mappak és allomanyok specifikus tulajdonsagokkal rendelkeznek, és .
kilonféle miveletet lehet vellik végezni. .

----------------------------------------

...............

AZ ADATOK SZERVEZESE KiiLSO KORNYEZETBE

Amikor kirandulni mész, hajlamos vagy mindazt lefényképezni, ami felkelti
a figyelmedet, vagy amit szeretsz. Ahhoz, hogy minden szervezett legyen, a
telefonnal, tablagéppel, vagy fényképezdgéppel készitett fényképek automatiku-
san tarolddnak, nevet kapnak, hogy gyorsabban elérhesd éket. Amikor online
fellileten dolgozol, a munkafeliileten minden osztélynak sajat szervezettsége van,
a beszélgetések és a tandr altal feltoltott anyagok, beszélgetések azonnal térolasra
kerllnek. Példaul a Google Education platformon egy osztély minden informécicja
automatikusan tarolddik egy kiilso virtualis helyen, a Google Drive-on.

A széamitégépen minden informaciét konnyen szervezhetsz, mivel az ope-
racios rendszerek baratsagos kezel6 felllettel rendelkeznek, sok ablakkal és

1 Kinyitott
ablak

rd
Eszkoztar

N —

3
Az Explorer

alkalmazas

P 4
A Scratch
alkalmazaés

4
Rovidités

Mappa

Szdveges
allomany

START gomb

hasznos alkalmazasokkal.

L§ Picture Tools .

Home Share View Manage
; @ 3 - T E v This PC » Pictures v & Search Pictures »
3¢ Favorites
EE Desktop
j Downloads
1l Recent places
2 Homegroup e s
Camera Roll Mentett|kepek kep.jpg
+& Homegroup p ,
_ & Mappa Alloméany
NIii me—t-itemusclected 105KB  State: 3} Shared

; ¢ Notepad

L Tastati aici pentru a cauta




TARULWARYUZD £8 FEDEZD FELL ALLOMANYOK ES MAPPAK
A szamitogépes rendszerek az adatokat dllomanyok formajaban téroljak. Az adatok tipusatdl fliggden
az allomanyok tobbfélék lehetnek: szdveges, kép, hang, vided, program stb. Vannak olyan dllomanyok is,
amelyek nem adatokat tartalmaznak, ezek lehetnek alkalmazasok. Mivel egy helyen tobb ugyanolyan tipusu
allomanyt is tarolhatd, ezért minden allomanynak kilén nevet kell adni. A hatékonyabb kezelés érdekében az
llomanyokat mappakba csoportosithatjuk, amelyeket masképp még foldereknek is nevezhetlnk.

A tanév alatt, akkor is, ha online dolgozol vagy az iskola
szaktantermében, az Gsszes allomanyt, projektet, amiket v Sajat meghajto
egyénileg vagy csoportosan készitesz a tarsaiddal, ajanlott
eqy Digitalis portfélié megnevezési mappaba menteni. @R Classroom

Egy olyan mappa szerkezetet, ahol egy folderen belll egy B3 Informatika és IKT - V.osztaly

masik almappa taldlhatd, eldagazé szerkezetnek nevezzik.
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